Modyfikacja Specyfikacji istotnych warunków zamówienia
zwanej dalej SIWZ

Dotyczy: zamówienia publicznego pn.
„Dostawa miksera dźwięku
ogłoszonego 18 listopada 2011 roku, numer ogłoszenia: 386914 – 2011
Zamawiający Miejskie Centrum Kultury, ul. Drzymały 26, 66-400 Gorzów Wlkp., w oparciu o art.  38, ust. 4 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 roku Prawo zamówień publicznych (t. j. Dz. U. z 2010 roku Nr 113, poz. 759 ze zmianami), zwanej Pzp dokonuje zmiany treści SIWZ powodującą zmianę ogłoszenia:
Jest:

III.  Opis przedmiotu zamówienia pn.:

   CPV:

   32342410-9 Sprzęt dźwiękowy

   32342420-2 Studyjne konsole mikserskie
Przedmiotem zamówienia jest 

„Dostawa miksera dźwięku”
Wymagania, funkcjonalność oraz minimalne parametry techniczne sprzętu:
1. 48 wejść mikrofonowo / liniowych w standardzie XLR z możliwością indywidualnego włączania i wyłączania zasilania Phantom +48V

2. Minimum 16 wysyłek Aux z możliwością przełączania przed lub po tłumiku, minimum 8 grup audio, minimum 8 matryc, minimum 8 wirtualnych (cyfrowych) grup VCA lub DCA

3. Minimum 25 dotykowych zmotoryzowanych tłumików

4. Możliwość konfigurowania szyny głównej jako LEWY/PRAWY/suma MONO, lub jako LEWY/CENTER/PRAWY

5. Minimum 16 wyjść liniowych w standardzie XLR 

6. Rozbudowany system zapisywania i odtwarzania scen.  Konsoleta musi zapewniać zapis co najmniej 900 indywidualnych scen

7. Konsoleta musi zapewniać funkcję PREVIEW (PODGLĄD), tzn. podczas pracy na danych zapisanych wcześniej ustawieniach – tzw. „scenie” musi istnieć możliwość podglądu, edytowania i zapisywania innej – nieaktywnej w tym momencie – „sceny”. Podgląd i edycja oraz zapis sceny obrabianej w trybie PREVIEW, nie mogą mieć wpływu na ustawienia sceny aktualnie przetwarzanej przez konsoletę, tj. wszystkie ustawienia, poziomy głośności, barwy itp. powinny pozostać niezmienione dla sceny głównej. 

8. Dwa niezależne zasilacze pracujące w trybie redundantnym.

9. Złącze RJ 45 do komunikacji poprzez protokół Ethernet

10. W każdym kanale wejściowym konsoleta musi posiadać bramkę szumów z dwoma filtrami pasmowymi, oraz kompresor z możliwością pracy w trybie kluczowania.

11. Oprócz dwóch wymienionych procesorów dynamiki zabudowanych w każdym z kanałów wejściowych,  konsoleta musi posiadać możliwość jednoczesnego zaimplementowania czterech dodatkowych procesorów dynamiki lub korekcji w każdym kanale wejściowym. Procesory te powinny pracować w trybie „insert” .

12. Konsoleta musi posiadać minimum 24 wirtualne (cyfrowe) tercjowe korektory graficzne z możliwością zaimplementowania ich do szyn wyjściowych tj. AUX, Grup Audio i szyn głównych LR/MONO lub LCR.

13. Konsoleta musi posiadać minimum 8 grup wyciszeń (MUTE).

14. Konsoleta musi posiadać możliwość jednoczesnego użycia co najmniej 10 stereofonicznych procesorów efektowych. 

15. W pamięci scen konsolety musi istnieć możliwość zapisywania ustawień całej konsolety a następnie izolowania (nieprzywoływania) przy odtwarzaniu scen  wybranych parametrów takich jak : wyciszanie (MUTE), poziomy tłumików, poziomy wzmocnienia wejściowego (GAIN), korekcja, poziomy wysyłek AUX itp.

16.  Konsoleta musi posiadać co najmniej 2 porty USB, oraz port FIRE WIRE (IEEE 1394) służący do połączenia konsolety z komputerem PC celem umożliwienia dokonywania nagrań wielośladowych bezpośrednio z konsolety do komputera PC.

17. Zakres dynamiki dla całego systemu nie może być gorszy (niższy) niż 106 dB

18. Wewnętrzne przetwarzanie bitowe systemu konsolety MUSI być WYŻSZE niż 40 bit.

19. Maksymalny akceptowany przez przetworniki wejściowe poziom sygnału na wejściu nie może być niższy niż +31 dBu (z włączonym tłumikiem PAD -20 dB)

20. Przetworniki wyjściowe konsolety muszą umożliwiać wysłanie sygnału o  poziomie nie niższym niż +23dBu dla 0dBu =0.775V

21. Konsoleta musi być wyposażona w wyświetlacz bądź wyświetlacze umieszczone nad każdym z tłumików które umożliwiać będą opis kanałów wejściowych i wyjściowych.

22. Ze względu na bezpieczeństwo pracy konsoleta musi posiadać automatyczny zapis zdarzeń tzw. logger, służący do odzyskiwania danych w przypadku awarii konsolety, bądź służący do odtwarzania scen i stanów konsolety w przypadku jeśli zostały one nieumyślnie skasowane bądź też nie zostały zapisane.  

23. Konsoleta musi posiadać możliwość szybkiego kopiowania na zasadzie „kopiuj/wklej” nastawów (a co za tym idzie musi posiadać indywidualne biblioteki) następujących elementów toru sygnałowego: kanałów wejściowych, wbudowanych kanałowych procesorów dynamiki typu kompresor i bramka, korekcji częstotliwościowej kanału, korektorów graficznych. 

24. System konsolety musi zapewniać możliwość opóźnienia sygnału w każdym kanale wejściowym o wartość nie mniejszą niż 150 ms.

25. Waga konsolety (bez skrzyni transportowej) nie może być wyższa niż 60 kg.
Winno być:

III.  Opis przedmiotu zamówienia pn.:

   CPV:
   32342420-2 Studyjne konsole mikserskie
Przedmiotem zamówienia jest: 
„Dostawa miksera dźwięku”
Zamawiający opisuje przedmiot zamówienia wskazując sprzęt AVID  SC48  lub  równoważny spełniający wymagania dotyczące funkcjonalności oraz posiadający parametry techniczne jn.:
1. 48 wejść mikrofonowo / liniowych w standardzie XLR z możliwością indywidualnego włączania i wyłączania zasilania Phantom +48V

2. Minimum 16 wysyłek Aux z możliwością przełączania przed lub po tłumiku, minimum 8 grup audio, minimum 8 matryc, minimum 8 wirtualnych (cyfrowych) grup VCA lub DCA

3. Minimum 25 dotykowych zmotoryzowanych tłumików

4. Minimum 16 wyjść liniowych w standardzie XLR 

5. Rozbudowany system zapisywania i odtwarzania scen.  Konsoleta musi zapewniać zapis co najmniej 900 indywidualnych scen

6. Konsoleta musi zapewniać funkcję PREVIEW (PODGLĄD), tzn. podczas pracy na danych zapisanych wcześniej ustawieniach – tzw. „scenie” musi istnieć możliwość podglądu, edytowania i zapisywania innej – nieaktywnej w tym momencie – „sceny”. Podgląd i edycja oraz zapis sceny obrabianej w trybie PREVIEW, nie mogą mieć wpływu na ustawienia sceny aktualnie przetwarzanej przez konsoletę, tj. wszystkie ustawienia, poziomy głośności, barwy itp. powinny pozostać niezmienione dla sceny głównej. 

7. Dwa niezależne zasilacze pracujące w trybie redundantnym.

8. Złącze RJ 45 do komunikacji poprzez protokół Ethernet

9. W każdym kanale wejściowym konsoleta musi posiadać bramkę szumów z dwoma filtrami pasmowymi, oraz kompresor z możliwością pracy w trybie kluczowania.

10. Oprócz dwóch wymienionych procesorów dynamiki zabudowanych w każdym z kanałów wejściowych,  konsoleta musi posiadać możliwość jednoczesnego zaimplementowania czterech dodatkowych procesorów dynamiki lub korekcji w każdym kanale wejściowym. Procesory te powinny pracować w trybie „insert” .

11. Konsoleta musi posiadać minimum 24 wirtualne (cyfrowe) tercjowe korektory graficzne z możliwością zaimplementowania ich do szyn wyjściowych tj. AUX, Grup Audio i szyn głównych LR/MONO lub LCR.

12. Konsoleta musi posiadać minimum 8 grup wyciszeń (MUTE).

13. Konsoleta musi posiadać możliwość jednoczesnego użycia co najmniej 10 stereofonicznych procesorów efektowych. 

14. W pamięci scen konsolety musi istnieć możliwość zapisywania ustawień całej konsolety a następnie izolowania (nieprzywoływania) przy odtwarzaniu scen  wybranych parametrów takich jak : wyciszanie (MUTE), poziomy tłumików, poziomy wzmocnienia wejściowego (GAIN), korekcja, poziomy wysyłek AUX itp.

15.  Konsoleta musi posiadać co najmniej 2 porty USB, oraz port FIRE WIRE (IEEE 1394) służący do połączenia konsolety z komputerem PC celem umożliwienia dokonywania nagrań wielośladowych bezpośrednio z konsolety do komputera PC.

16. Zakres dynamiki dla całego systemu nie może być gorszy (niższy) niż 106 dB

17. Wewnętrzne przetwarzanie bitowe systemu konsolety MUSI być WYŻSZE niż 40 bit.

18. Maksymalny akceptowany przez przetworniki wejściowe poziom sygnału na wejściu nie może być niższy niż +31 dBu (z włączonym tłumikiem PAD -20 dB)

19. Przetworniki wyjściowe konsolety muszą umożliwiać wysłanie sygnału o  poziomie nie niższym niż +23dBu dla 0dBu =0.775V

20. Konsoleta musi być wyposażona w wyświetlacz bądź wyświetlacze umieszczone nad każdym z tłumików które umożliwiać będą opis kanałów wejściowych i wyjściowych.

21. Ze względu na bezpieczeństwo pracy konsoleta musi posiadać automatyczny zapis zdarzeń tzw. logger, służący do odzyskiwania danych w przypadku awarii konsolety, bądź służący do odtwarzania scen i stanów konsolety w przypadku jeśli zostały one nieumyślnie skasowane bądź też nie zostały zapisane.  

22. Konsoleta musi posiadać możliwość szybkiego kopiowania na zasadzie „kopiuj/wklej” nastawów (a co za tym idzie musi posiadać indywidualne biblioteki) następujących elementów toru sygnałowego: kanałów wejściowych, wbudowanych kanałowych procesorów dynamiki typu kompresor i bramka, korekcji częstotliwościowej kanału, korektorów graficznych. 

23. System konsolety musi zapewniać możliwość opóźnienia sygnału w każdym kanale wejściowym o wartość nie mniejszą niż 150 ms.
